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Naturaleza subjetiva de la 
estimación Por ejemplo, algunas 
investigaciones muestran que las 
personas tienden a subestimar la 
dificultad de las tareas pequeñas y 
sobrestimar la de las grandes.

Implicaciones políticas Los diferentes grupos dentro de una 
organización tienen diferentes objetivos. Los gerentes de 
desarrollo de sistemas de información de la pueden, por ejemplo, 
querer generar trabajo y presionarán a los estimadores para que 
reduzcan las estimaciones de costos para alentar a la alta 
gerencia a aprobar proyectos. No todos están de acuerdo 

con esto, ya que los 
desarrolladores estarán más 
comprometidos con los 
objetivos que ellos mismos 
se han fijado. Que los de 
comercial por ejemplo. 

a Tecnología cambiante Cuando las 
tecnologías cambian rápidamente, es difícil 
utilizar la experiencia de proyectos anteriores 
en proyectos nuevos.
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El líder del proyecto, deberá ser consciente de que una sobreestimación puede
hacer que el proyecto tarde más de lo que sería de otra manera. Esto puede explicarse por la aplicación de dos 
"leyes".

"El trabajo se expande para llenar el tiempo 
disponible", es decir, dado un objetivo fácil, 
el personal trabajará menos duro.

Ley de torres El esfuerzo de implementar un proyecto 
aumentará desproporcionadamente con la cantidad de 
personal asignado al proyecto. A medida que el equipo del 
proyecto crezca, también lo hará el esfuerzo que debe 
dedicarse a la gestión, la coordinación y la comunicación. 

Sobreestimacion.
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Con el enfoque de abajo hacia arriba, el estimador 
divide el proyecto en sus componentes.
Tareas. Con un proyecto grande, el proceso de 
dividirlo en tareas es iterativo: cada tarea se 
descompone en sus subtareas componentes y estas, 
a su vez, podrían analizarse más a fondo. Se sugiere 
que esto se repita hasta que obtenga tareas que una 
persona podría hacer en una semana o dos.

La parte ascendente viene al 
sumar el esfuerzo calculado 
para cada actividad para 
obtener una estimación general.

metodosdeestimación
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Un enfoque orientado al código de procedimiento
El enfoque ascendente descrito anteriormente funciona a nivel de actividades. En el desarrollo de software, una 
actividad importante es la escritura de código. Aquí describimos cómo se puede utilizar un enfoque ascendente 
a nivel de componentes de software.
(a) Prevea el número y tipo de módulos de software en el sistema final
La mayoría de los sistemas de información, por ejemplo, se construyen a partir de un pequeño conjunto de 
operaciones del sistema, p. Ej. Insertar, modificar, actualizar, mostrar, eliminar, imprimir. El mismo principio 
debería aplicarse igualmente a los sistemas integrados, aunque con un conjunto diferente de funciones 
primitivas.
(b) Estimar el SLOC de cada módulo identificado
Una forma de juzgar el número de instrucciones que probablemente habrá en un programa
"Módulo de software" js para elaborar un diagrama de estructura del programa y visualizar cuántos
aquí implica que se necesitarían instrucciones para implementar cada procedimiento identificado. los
BecaeooCatvestimator puede buscar programas existentes que tengan un conjunto funcional similar y una 
descripción para ayudar en este proceso.
ejecutado. (c) Estimar el contenido del trabajo, teniendo en cuenta la complejidad y dificultad técnica.
La práctica consiste en multiplicar la estimación del SLOC por un factor de complejidad y dificultad técnica. Este 
factor dependerá en gran medida del juicio subjetivo del estimador. Por ejemplo, el requisito de cumplir 
determinados objetivos de rendimiento muy restringidos puede aumentar considerablemente el esfuerzo de 
programación.
(d) Calcule el esfuerzo de los días laborables
Los datos históricos se pueden utilizar para proporcionar ratios para convertir SLOC ponderado en esfuerzo.
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→ →

Tenga en cuenta que los pasos anteriores se pueden utilizar para obtener una 
estimación de las líneas de código que se pueden utilizar como una entrada a 
uno de los modelos COCOMO que se describen más adelante:

El enfoque de arriba hacia abajo se asocia normalmente con modelos paramétricos (o algorítmicos).
Estos pueden explicarse usando la analogía de estimar el costo de reconstruir una casa. Esto es de interés 
práctico para los propietarios de viviendas que necesitan cobertura de seguro para reconstruir su propiedad si 
se destruye.

µ
U n apunciónquet es a c ae lcosted eestimación.
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Las compañías de seguros, sin embargo, producen tablas convenientes donde
el propietario de la casa puede encontrar estimaciones de los costos de reconstrucción basándose en 
parámetros tales como el número de pisos y la superficie de una casa. Este es un modelo paramétrico simple.

El primero (esfuerzo) es un método para 
evaluar la cantidad de trabajo necesario. 

El segundo (productividad) evalúa el ritmo 
de trabajo al que se puede realizar la 
tarea.

 Para pronosticar el esfuerzo de desarrollo de software tiene dos 
componentes clave:
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El enfoque de arriba hacia abajo se asocia normalmente con modelos paramétricos (o algorítmicos).
Estos pueden explicarse usando la analogía de estimar el costo de reconstruir una casa. Esto es de interés práctico para los propietarios de viviendas que necesitan 
cobertura de seguro para reconstruir su propiedad si se destruye. A menos que el propietario de la casa esté en el oficio de la construcción, es poco probable que 
pueda calcular el número de horas-albañil, horas-carpintero, horas-electricista, etc. requeridas. Las compañías de seguros, sin embargo, producen tablas convenientes 
donde
el propietario de la casa puede encontrar estimaciones de los costos de reconstrucción basándose en parámetros tales como el número de pisos y la superficie de una 
casa. Este es un modelo paramétrico simple.
El esfuerzo del proyecto se relaciona principalmente con las variables asociadas con las características del sistema final. ¡Un modo paramétrico! normalmente tendrá 
una o más fórmulas en la forma:
esfuerzo = (tamaño del sistema) x (tasa de productividad)
Por ejemplo, el tamaño del sistema podría tener el formato "miles de líneas de código" (KLOC) y tener el valor específico de 3 KLOC, mientras que la tasa de 
productividad fue de 40 días por KLOC. Estos valores a menudo serán cuestiones de juicio.
Por lo tanto, un modelo para pronosticar el esfuerzo de desarrollo de software tiene dos componentes clave.
El primero es un método para evaluar la cantidad de trabajo necesario. El segundo evalúa el ritmo de trabajo al que se puede realizar la tarea. Por ejemplo, Amanda en 
IOE puede estimar
que el primer módulo de software que se construirá es 2 KLOC. Entonces ella puede juzgar que si
Kate emprendió el desarrollo del código, con su experiencia podría trabajar a un ritmo de 40 días por KLOC por día y completar el trabajo en 2 x 40 días, es decir, 80 
días, mientras que Ken, que tiene menos experiencia, necesitaría 55 días. por KLOC y tarda 2 x 55, es decir, 110 días para
5.7 El enfoque de arriba hacia abajo y los modelos paramétricos 111
 112 = Capítulo'5 Estimación del esfuerzo del software
completa la tarea. En este caso, KLOC es un controlador de tamaño que indica la cantidad de trabajo a realizar, mientras que la experiencia del desarrollador es un 
controlador de productividad que influye en la productividad o en la tasa de trabajo.
_Si tiene cifras para el esfuerzo invertido en proyectos anteriores (en días laborables, por ejemplo) y también los tamaños del sistema en KLOC, debería poder calcular 
una tasa de productividad como
productividad = esfuerzo / tamaño
Una forma más sofisticada de hacer esto sería mediante el uso de la técnica estadística / regresión de cuadrados este para derivar una ecuación en la forma:
esfuerzo = constante, + (tamaño x constante,)
Algunos modelos paramétricos, como el que implican los puntos de función, se centran en el tamaño del sistema o de la tarea, mientras que otros, como COCOMO, se 
preocupan más por los factores de productividad. Estos modelos particulares se describen con más detalle más adelante en este capítulo.
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Les pide una estimación del esfuerzo de la tarea de alguien que tenga conocimientos sobre
ya sea la aplicación o el entorno de desarrollo. Este método se utiliza a menudo al estimar el esfuerzo 
necesario para cambiar una pieza de software existente. El estimador tendría que examinar el código 
existente para juzgar la proporción de código afectado y de ahí derivar una estimación. Alguien que ya 
esté familiarizado con el software estaría en la mejor posición para hacer esto.
Ot rametodolos"M
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Esto también se llama razonamiento basado en casos. El estimador identifica proyectos completados
(casos de origen) con características similares al nuevo proyecto (el caso de destino). El esfuerzo recabado para el caso de origen coincidente se utiliza luego como 
una estimación base para el objetivo. los
El estimador luego identifica las diferencias entre el objetivo y la fuente y ajusta la estimación base para producir una estimación para el nuevo proyecto.
Este puede ser un buen enfoque en el que tiene información sobre algunos proyectos anteriores, pero no lo suficiente para sacar conclusiones generalizadas sobre lo 
que podrían ser impulsores útiles o tasas de productividad típicas.
Un problema es identificar las similitudes y diferencias entre aplicaciones en las que tiene una gran cantidad de proyectos anteriores para analizar. Un intento de 
automatizar este proceso de selección es la herramienta de software ANGEL. Esto identifica el caso de origen más cercano al objetivo midiendo la distancia euclidiana 
entre los casos. La distancia euclidiana se calcula como:
distancia = raíz cuadrada de ((target_parameter, - source_parameter,) * +. (target_parameter, - source_parameter,) ’)
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Albrecht estaba investigando la productividad de la programación y necesitaba cuantificar el tamaño funcional de los 
programas independientemente de sus lenguajes de programación. Desarrolló la idea de puntos de función (FP).
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La base del análisis de puntos de función es que los sistemas de información comprenden cinco 
componentes principales,
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