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Descripcion del proyecto

- Variables de tipado débil: Numéricas
- Aritméticareal: + - */ A
- Aritmética entera: % mcd mcm

- Caracter
- Aritmética entera: + - */ A % mcd mcm
- Booleanos
- Algebra booleana: ! && || == 1=>>=< <=7:
- Literales cadena: imprimibles
-  Sentencias

- Asignacidn (y as. condicional)
- var <nombreVariable> = <expresién>;
- var <nombreVariable> = <expresion légica> ? <expresion T> : <expresion F>;
- Condicional: simple (if), doble (if else)
- Bucle: condicional (while), condicional de condicién posterior (do while).
- Funciones del sistema
- 1/O: print, scan
- Trigonométricas: seno, coseno, tangente, arcoseno, arcocoseno, arcotangente.
- Aritméticas: potenciacidén (operador), mdximo comun divisor, minimo comuin muiltiplo,
logaritmo.



Metodologia de trabajo
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Analizador léxico
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Analizador sintactico

e Un solo tipo para todos los no terminales.

o struct sStackType {

o unsigned char flag;
o union {

o double vFloat;
o char *vStr;

o struct ast_s *ast;
o char vChar;
o 1y

o s

o Evitar problemas de compatibilidad de producciones.

e Producciones principales

prog -> elemprog | prog elemprog
elemprog -> sentencia | *;”

[ Programa es un nimero indefinido de sentencias o

sentencia vacia

sentencia -> asignacion ;" | funcionSistema *;” |
condicional | mientras

[ Modificacion del estado del programa
condicional -> “if” ”("ternario “)” cuerpo (simple o multiple)
| “if” “(” ternario “)” cuerpo (simple o multiple) “else” cuerpo
(simple o mdltiple)

mientras -> “while” "("ternario “)” cuerpo (simple o

multiple) | “do” cuerpo (simple o mdltiple) “while”

"("ternario “)”

cuerpo -> sentencia | cuerpo sentencia | ;"
m  Reconocedor sentencias multiples

ternario -> ternario “?” ternario “.” ternario | expresién
m Reconocedor de la aritmética del lenguaje.



Arbol de sintaxis abstracta

tag: se emplea para indicar la instruccion del

tag; nodo

Lineno; ;

ipo:

-otro arbol binario, en el caso de
tratarse de un ,
-un nodo cadena, tipo flotante o
caracter, en el caso de tratarse de un

terminal

} ptr;

char *sVal;

double dVval;

char cval;
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Tabla de simbolos

- symtab: estructura tipo lista doblemente enlazada y ordenada que almacena
pares clave-valor. Se almacena el nombre de la variable su valor asociado.

- inmod: método que busca en la lista una variable que coincida con una cadena
pasada por parametro.

- insertModify: se anade una entrada en la lista o se modifica el valor de una celda
si alguna clave coincide con la dada.

- get: método que devuelve el valor del nodo si estd declarado, en el caso de que
sea anterior o posterior en el arbol se desplaza

- read: es un método que se usa para leer la variable y buscarla mediante el
método get anterior.



